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Tafelofficials, wie zijn dat?2 Administratie vooraf Wat te doen bij een thuismatch.

» Hoe maak ik een eigen account aa > de spelersbanken, tafel en goals kiaar. Hiermee zal de coach ook
» Hoe koppel ik mijn lidnummer
e ne: \ Tuist saotbice » Voorzie een bak met wedstrijdmateriaal. Die vind je in de wedstrijdkast in
» Scorer of aantekenaar » Hoe verbind ik mezelf aan de juiste ploeg of ploegen? het kot
> er of fidopne » Voorzie een chronometer (bv die van je gsm) of een scorebord

» Shotidokoperator
» Voorzie een tablet of laptop. Zorg ervoor dat je hem tijdens gebruik kan

opladen.

Tijdopnemer Shotklokoperator

* Spe

0 Shn;k!()k stoppen en
starten

starten
0 Shotklok stten naar 24
of € n

pelers op het
spelersblad zetten

core bijhouden

¢ Timing time-outs

« Fouten nofer

ts noteren

es van de fouten
tonen

Niet bij U12

Totelofficiol 12 en ouder
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Tafelofficials, wie zijn dat?

» Scorer of aantekenaar
» Timer of tijldopnemer

» Shotklokoperator

De andere officials zijn de
scheidsrechters en de
terreinafgevaardigden (18+, lid van
Mercurius)
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AANTEKENAAR
*Spelers op het spelersblad zetten

< De score bijhouden
< Fouten noteren
< Time-outs noteren

< De pijl voor wisselend balbezit
draaien

Rol wordt opgenomen door
de bezoekende ploeg en in
uitzonderlijke gevallen
door thuisploeg
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TIJDOPNEMER

<Spelers invullen (indien thuis)
*Speelklok stoppen en starten
*Timing time-outs

<4 Scoreboard bedienen

*Bordjes voor persoonlike en
ploegfouten tonen

< Vervangingen vragen

Rol wordt opgenomen door
de thuisploeg.

SHOTKLOKOPERATOR

<4 shotklok starten, stoppen en resetten

niet voor U12

Rol wordt opgenomen door
de thuisploeg.




Wat s er nieuw?e

» Het materiaal kreeg een update
» Er werden verschillende videovoorbeelden toegevoegd

» De volgorde werd veranderd naar de volgorde in de meest recente versie van de
FIBA Table Officials Manual

» De spelregels zijn quasi onveranderd t.0.v. het seizoen 2021-2022
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Administratie vooraf

» Hoe maak ik een eigen account aane
» Hoe koppel ik mijn lidnummer?

» Hoe verbind ik mezelf aan de juiste ploeg of ploegen?
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Basketbal Vliaanderen-account

» Ga naar https://www.basketbal.vliaanderen/sportbeheer-online
» Selecteer "LOGIN"

» Selecteer "Account aanmaken”

COMPETITIES & BEKER ~ CLUBS ~ TEAMS - WEDSTRIJDEN - LEDEN -~ ZOEKEN @  FAVORIETEN LOGIN L

Gebruikersnaam

xanderhayen2@gmail.com

Wachtwoord
Wachtwoord

Wachtwoord is verplicht

] Wachtwoord onthouden

Wachtwoord vergeten

Gebruikersnaam opvragen

Account wijzigen

Lidnummer koppelen

Account aanmaken
Tafelofficial U12 en ouder



https://www.basketbal.vlaanderen/sportbeheer-online

Basketbal Vliaanderen-account

» Kies een emailadres en een wachtwoord.
Bevestig daarna je emailadres.

» Koppel je lidnummer via de optie “Lidnummer
koppelen”. Hiervoor ontvang je een
bevestigingscode via email.

Tafelofficial U12 en ouder

Lidnummer koppelen X

Gebruikersnaam

xanderhayen2@gmail.com

Wachtwoord

Lidnummer

Lidnummer is verplicht

Code




Wat is mijn lidnummer?

» Ga naar “ZOEKEN", vink “Leden” aan en zoek je eigen naam op.

COMPETITIES & BEKER ~ CLUBS ~ TEAMS -~ WEDSTRIJDEN ~ LEDEN -~ ZOEKEN < FAVORIETEN
Xander Haijen Q

® Leden O Reeksen () Teams

Naam Type =

Xander Haijen Lid 22-02-2001

LOGIN L
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Wat is mijn lidnummere

Yandar Hajjen v

Overzicht Historiek

Lidmaatschap Bij Club Categorie Vanaf Tot

Mercurius BBC Berchem Spelend lid 05-09-2014

Team Activiteit

Tafelofficial U8 en U10



Problemen

» |k vind mezelf niet terug als ik mezelf opzoek.

» Dan ben je nog geen lid. Stuur een bericht naar ledenadminisiratie@mercuriusbbc.be om dit op te
lossen.

» |k krijg geen code doorgestuurd. / Ik krijg mijn lidnummer niet gekoppeld.

» Je moet je elD inlezen. Als je emailadres nog niet gekend is bij Basket Vlaanderen, moet je je elD
inlezen via https://www.basketbal.viaanderen/lid-worden-id-uploaden. Hulp nodig hiermee?¢ Stuur
een bericht naar info@basketbal.vlaanderen.

» |k heb een ander probleem met mijn account dat ik niet opgelost krijg voor de volgende
wedstrijd.

» Gebruik het back-upaccount dwi@mercuriusbbc.be voor die keer.
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mailto:ledenadministratie@mercuriusbbc.be
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Voeg jezelf toe aan een feam

» Ga naar htps://www.basketbal.vlaanderen/sportbeheer-online

» Login metje eigen account. Enkel in noodgevallen gebruik je het back-upaccount.

» Ga naar "CLUBS” en zoek op Mercurius. Selecteer "Teams” en scroll naar beneden tot het
jUiSTe Teom. Mercurius BBC Berchem J18 B J18 U18 Jongens

U18 Niveau 3 F
Beker van Antwerpen U18 Jongens Poule A
Mercurius BBC Berchem OEFEN

Mercurius BBC Berchem J16 A J16 U16 Jongens “

U16 Niveau 3 |
Beker van Antwerpen U16 Jongens Poule |

Mercurius BBC Berchem J16 B J16 U16 Jongens
U16 Niveau 3 J
Duffel K.B.B.C. OEFEN
Mercurius BBC Berchem G14 A G14 UL Gemengd ‘
U14 Niveau 2D
Beker van Vlaanderen Ul4 Poule F
Basket Blankenberge OEFEN
Mercurius BBC Berchem G14 B G14 U4 Gemengd ‘

U14 Niveau 3 J

Tafeloﬁicial U‘I 2 en ouder Beker van Antwerpen Ul4 Gemengd Poule D



https://www.basketbal.vlaanderen/sportbeheer-online

Voeg jezelf toe aan een feam

» Selecteer "Tafel” en voeg jezelf toe met het &+ icoontje

Mercurius BBC Berchem J16 B Wi E
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Mercurius BBC Berchem J16 B w I:l E

xand Q
Naam L"
Xander Haijen &t
L
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Het digitale wedstrijdformulier

» Hoe vind ik de juiste wedstrijd?

» Hoe geef ik adlle spelers, coaches en officials in¢

Tafelofficial U8 en U10



De juiste wedstrijd vinden.

» Ga naar het juiste team.

» Selecteer "Programma”. Klik op het wedstrijdnummer van de wedstrijd.

Mercurius BBC Berchem J16 B w ﬂ E

Rangscrﬁkking Prugramma SPEI.ers;W

Zoeken Q

Reeks

INJ1631JFD10 [ 16-09-2023 15.00 @ Mercurius BBC Berchem JI6 B - Willibies Antwerpen J16 A & U16 Niveau 3 J Sporthal Het Rooi
INJ1631JFEOT §23-09-2023 15.00 @ Mercurius BBC Berchem J16 B - Olicsa Antwerpen JIEB an U16 Niveau 3 J Sporthal Het Rooi
INJ1631JAFOZ §01-10-2023 17.00 7§  BC Cobras Schoten-Brasschaat JI6 A - Mercurius BBEC Berchem J16 B m U16 Niveau 3 J Sporthal De Zeurt
INJ1631JFCO3 §07-10-2023 15.00 @ Mercurius BBC Berchem J16 B - Rucon Gembo Borgerhout JIE B E U16 Niveau 3 J Sporthal Het Rooi
INJI631JFBOL §14-10-2023 15.00 @ Mercurius BBC Berchem JI6 B - Nieuw Brabo Antwerpen J16 A @ U16 Niveau 3 J Sporthal Het Rooi
INJ1631JDFO5 B 22-10-2023 12.30 @ Willibies Antwerpen JI6 A - Mercurius BBC Berchem J16 B ﬁ} U16 Niveau 3.J Buurtcentrum Cortina
INJ1631JFAOD7 J§ 04-11-2023 15.00 @ Mercurius BBC Berchem JI6 B - BC Cobras Schoten-Brasschaat JIE A U16 Niveau 3 J Sporthal Het Rooi
INJ1631JEFO6 B 12-11-2023 17.00 s@x Olicsa Antwerpen JI6E B - Mercurius BBC Berchem J16 B m U16 Niveau 3 J Sporthal St-Ludgardis
INJ1631JCF08 @ 18-11-2023  11.30 E Rucon Gembo Borgerhout J16 B - Mercurius BBC Berchem J16 B m U16 Niveau 3 J Sporthal Luysbekelaar
INJ1631JBF09 § 25-11-2023 16.30 “ Nieuw Brabo Antwerpen JI6 A - Mercurius BBC Berchem J16 B m U16 Niveau 3 J Expohal
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Geef spelers, coaches en officials in

» Ga naar het juiste team.
» Gebruik het [& icoontje om spelers, coach en gedelegeerde in te vullen.

» Let bij spelers op het juiste rugnummer. Vraag aan de coach wie de kapitein is.

16-08-2023 15.00

Mercurius BBC Berchem J16 B (INJIB31FDI0) Willibies Antwerpen J16 A

Sporthal Het Rooi Mercurius BBC Berchem J16 B Willibies Antwerpen J16 A DWF Uitslag

5] ¢
=]
=5
m

b=
o
o
g
n
=2

Tafelofficial U8 en U10



Geef spelers, coaches en officials In

» Ga naar “Officials”

» Voeg jezelf toe bij Score (bij een uitwedstrijd) of Time en 24sec (bij een

thuiswedstrijd)
Willibies Antwerpen J16 A
L Naam
o
o
o
...
o
...
..
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Problemene@

» |k krijg het uitgebreide menu (met teams, Officials, DWF uitslag, ...) niet te zien.

» Je bent niet ingelogd. Log in met je persoonlijk account. Bij uitwedstrijden vraag je altijd aan de
tegenstander om in te loggen. Bij thuiswedstrijden kan je in noodgevallen het back-upaccount
dwi@mercuriusbbc.be gebruiken.

» |k kan fafelofficials niet toevoegen.
» De tafelofficial is niet gelinkt aan het team. Doe dit eerst.

» |k kan de coach niet toevoegen.

» De TV is niet in orde. Voeg tijdelik een andere coach toe of voeg de coach toe via zijn lidnummer
en meld dit probleem aan de ploegafgevaardigde of aan secretaris@mercuriusbbc.be.

Tafelofficial U8 en U10
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Tiidlijn

Zo snel mogelijk: Week voor wedstrijd:

Spelers, coach en
officials ingeven

Dag van de wedstrijd:
DWEF opstarten

Account aanmaken
en aan team
koppelen

Tafelofficial U8 en U10



Wat te doen bij een thuismatch.

» /et de spelersbanken, tafel en goals klaar. Hiermee zal de coach ook
helpen.

» Voorzie een bak met wedstrijdmateriaal. Die vind je in de wedstrijdkast in
het kot.

» Voorzie een chronometer (bv die van je gsm) of een scorebord.

» Voorzie een tablet of laptop. Zorg ervoor dat je hem tijdens gebruik kan
opladen.

Tafelofficial U8 en U10



Het wedstridmateriaal

Bij UT2
» Chronometer met plaatjes voor
minuten of scorebord

» Borden voor de persoonlijke en
teamfouten

» Pijl voor wisselend balbezit
Buzzer of bel

v

» Tablet en foebehoren

Tafelofficial U8 en U10

Bij U14 en ouder

>

v

vV v Vv Yy

Chronometer met plaatjes voor
minuten of scorebord

Borden voor de persoonlike en
teamfouten

Pijl voor wisselend balbezit
Buzzer of bel

Tablet en foebehoren
Shotklok




Het materiaalkot
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Laptops

<«Chromebooks liggen in een kastje in
ons materiaalkot

<«Laad de laptop altijd op tijdens gebruik
<+Verlengkabels e.d. zijn ook aanwezig

<«Berg de laptop terug op als er geen
wedstrijd direct na de jouwe is




Aantekenaar

e Spelers op het -
spelersblad zetten

Thuis Team

e De score bijhouden
e Fouten noteren
e Time-outs noteren

e De pijl voor wisselend
balbezit draaien




Voor de <« Aanloggen op site Basket Viaanderen

: <«Opstarten DWF voor een specifieke
WedsTrjo wedstrijc

<«Invullen spelers e.a. max. 5 dagen op
voorhand, en best niet ter plaatse

<«Dag van de wedstrijd: start de wedstrijd

Tafelofficial U12 en ouder



Scores ingeven

Een score telt voor 1, 2 of 3 punten.
Driepunters tellen niet bij de U12.

1 punt 2 punten 3 punten

N '\

DWEF: Voor een score klik
je op het nummer van de

speler en vervolgens op 1,
20f3

1 vinger op en neer 2 vingers op en neer

3 opgestoken vingers; één arm: doelpoging
vanuit de pols vanuit de pols

beide armen: gelukt

DWEF tip: heb je foutieve score
ingegeven, kan je dit
corrigeren via verloop.
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Fouten (fouls)

Er zijn verschillende soorten fouten. De meest voorkomende is
de persoonlijke fout, met of zonder vrijworpen. De ref geeft

aan welke fout gebeurd is en welke speler deze begaan heeft.

Deze fout moet dan bij de speler genoteerd worden.

Persoonlijke fout

Technische fout

Onsportieve fout

O Cc = =

Uitsluitende fout voor een speler, (assistent-)coach, wisselspeler, uitgesloten speler of delegatielid

n

Uitsluitende fout voor vechten (art. 39)

(@]

Technische fout tegen de hoofdcoach voor persoonlijk gedrag

Technische fout tegen de hoofdcoach voor gedrag van de assistent of andere leden op de bank

GD Uitsluiting voor een speler, (assistent-)coach of delegatielid wegens een combinatie van UF en TF

Tafelofficial U12 en ouder

DWEF : Voor een fout klik je op
het nummer van de speler en
vervolgens op het type fout.

o
e e
P P3
Q.0
e

Cl



https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM200_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM201_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM204_EN

Fouten (fouls)

Indien een speler 5 fouten heeft, mag hij niet meer spelen.
Ook wanneer hij een bepaald aantal andere fouten heft (T, U, D, ...).

DWEF tip : spelers worden
automatisch verwijderd van
het veld wanneer het
maximum aantal fouten
bereikt is.
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Teamfouten

Wanneer een team meer dan 4 teamfouten heeft .

 Wordt het rode indicatiebordje rechtgezet op de tafel aan de kant van de ploeg met de 4
teamfouten door de tijidopnemer

« Krijgt de tegenstander bij elke volgende verdedigende fout vrijworpen

DWEF : Teamfouten worden
automatisch aangevuld.

Na elke quarter wordt het
aantal teamfouten weer op 0
gezet, behalve in OT.

Tafelofficial U12 en ouder



Time-outs

Procedure

« De coach meldt dat hij een fime-out wil
nemen aan de tafelofficials

« Bij de eerstvolgende mogelikheid wordt
een geluidssignaal gegeven en maakt de
aantekenaar het time-outsignaal naar de
ref en wijst hij naar de correcte spelersbank.

« De refs fluiten en maken het geijkte teken
» De spelers gaan naar de bank

DWF : naast de score zie je de knop voor de time-
outs staan. Het aantal gebruikte time-outs staat
vermeld onder die knop.
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Pijl voor het wisselend balbezit

Deze pijl geeft aan wie de bal ingooit in
bepaalde situatie :

Richting van de spel- Balvast
hervatting en/of uitbal Sprongbalsituatie

4N AN

Bij start van de wedstrijd: na opgooien wijst
de pijl naar de kant van de ploeg die de bal
niet veroverd heeft

Daarna wordt de pijl veranderd van richting
“*Na inworp aan de start van een quarter
<4 Na inworp na een ‘tussen-2' situatie

Q.0
e

Wijs in de richting van Duimen omhoog, daarna
het spel, de armen wijzen in de richting van de
pijl voor wisselend balbezit

parallel aan de zijlijnen
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Vervangingen

Wanneer mag een vervanging gebeuren ¢

» Als de bal dood is, de klok gestopt en de ref
klaar is met signaleren

« Na de laatste vrijworp, indien die gescoord
wordt

« Wanneer de tegenstander gescoord heeft in de
laatste 2 minuten van de wedstrijd

Tafelofficial U12 en ouder

DWF: om een vervanging uit te voeren, Klik je eerst op de
invallende speler en vervolgens op de speler die vervangen
wordt.

DWEF tip: laat de invallende speler zeggen welk spelersnummer
hij vervangt en gebruik de knop “SUBS".




Onregelmatigheden » Inte geven bij vakje “opmerkingen”
tijldens een wedstrijd » Scheidsrechters kennen juiste procedures
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Afsluiten van een periode

» Dooropde 1,2, 3, 4, E te klikken kan je van periode wisselen.

» Bij het begin van elke periode dien je de 5 spelers op het terrein opnieuw
te selecteren en starten de ploegfouten opnieuw.

» Bij de wissel van periode 2 naar 3 moet je ook het balvoordeel ingeven. De
pijl wisselt van kant tijdens de rust.
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Einde van de wedstrijd

» De scheidsrechter sluit het wedstrijdblad af door op einde wedstrijd te
klikken.

» Er kunnen eventueel nog opmerkingen gegeven worden en er dient
afgevinkt te worden dat de betrokkenen akkoord zijn met de wedstrijd.

» Bij de pincode geeft de hoofdscheidsrechter zijn code in of de code van
de club indien het geen officiéle scheidsrechter is.

» Vervolgens klik je op versturen en de wedstrijd wordt afgesloten. Je krijgt
een melding ter bevestiging of de wedstrijd goed werd doorgestuurd.
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elf eens proberen?e

» Eris een demo beschikbaar via hitps://vbldwidev.wisseg.eu/2quid=test]

» Kies dan de wedstrijd TestDemo

Tafelofficial U12 en ouder


https://vbldwfdev.wisseq.eu/?guid=test1

Tijdopnemer

e Speelklok stoppen en
starten

e Timing time-outs
e Scorebord bedienen

e Vervangingen
aangeven

e Bordjes van de fouten
tonen
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Bordjes voor de fouten
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Bordjes voor de fouten

» Bordjes bij spelersfouten: laten zien de hoeveelste fout dit is
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Speciale gevallen

Een speler maakt
meerdere fouten op
hetzelfde moment

Twee tegenstanders
maken tegelijk een fout
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Klok en scorebord

Het is de tijdopnemer die de klok en het scorebord bedient.
Tijdens het spel is het starten en stoppen van de wedstrijdklok belangrijker dan het

ingeven van de scores. Zorg dus eerst dat de klok op tijd stopt en start en geef
daarna pas de scores in.

Wij hebben in het Rooi twee scoreborden :
« Het grote scorebord aan de muur
« Draagbaar scoreboard

Deze wijzen zichzelf redelijk snel uit.
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Wedstrijdklok stoppen

" » De tfijd van een quarter is verstreken (dit
Stop de klok Stop de klok bij fout .
— E — gebeurt automatisch)

FAN [AN
» De ref maakt een fluitsignaal

» Een veldgoal wordt gescoord tegen het
team dat een time-out gevraagd heeft en die
ook krijgt

» Een veldgoal gescoord wordt tijdens de
laatste 2 minuten van de wedstrijd

2
Open handpalm Eén gesloten vuist > HeT ShOﬂ(lOkSigﬂOQl k“ﬂkT en een

shotklokovertreding wordt gefloten door de refs
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Wedstrijdklok starten

Tafelofficial U12 en ouder

Start de klok

Beweegq de hand snel
naar beneden

» Bij de tip-off, wanneer de bal aangeraakt wordt door
een speler

» Na een laatste niet-gescoorde vrijworp, wanneer de
bal aangeraakt wordt

» Tijdens een inworp, wanneer de bal aangeraakt
wordt. Wanneer de tijdopnemer de bal niet kan zien,
kijkt hij naar de handsignalen van de scheidsrechter.

®.0 ®.0
1 i



https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM500_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM502_EN

Time-outs

Elk team heeft recht op

<+ 2 time-outs tijdens de 1e helft

< 3 time-outs tijdens de 2e helft, maar maximaal 2 tijdens de laatste 2 minuten
< | time-out tijdens elke OT

Wanneer mag een time-out genomen worden ¢

< Als de bal dood is, de klok gestopt is en de refs klaar met signaleren zijn
<+ Na de |laatste vrijworp, indien die gescoord wordt

<« Wanneer de tegenstander gescoord heeft
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Time-outs

Hoe wordt een fime-out gemeten?

» Start de stopwatch op het moment dat de ref het
fluitsignaal geeft en het time-outsignaal maakt.

» Laat het signaal horen wanneer 50 seconden
versireken zijn en geef het afgesproken signaal
(10 vingers in de lucht)

» Laat het signaal horen wanneer 60 seconden
verstreken zijn
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Vervangingen aangeven

Buzzer laten horen en correcte signaal maken.

Wanneer mag een vervanging gebeuren ¢

« Als de bal dood is, de klok gestopt en de refs is
klaar met signaleren

« Na de laatste vrije worp, indien die gescoord
wordt

« Wanneer de tegenstander gescoord heeft in de
laatste 2 minuten van de wedstrijd
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https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM600_EN

Shotklokoperator

<+Shotklok stoppen en
starten

<+Shotklok resetten naar 24
of 14 seconden

Niet bij U12




Wat Is de shotklok ¢

shotklok

Een team heeft 24 seconden de fijd om een
legitieme doelpoging te ondernemen. Als
het daar langer over doet, is dat een
overtreding.

Een legitieme doelpoging is elke bal die de 23
ring raakt of zonder de ring fe raken door de Vingers raken de schouder
basket valt.
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§

The 24-second “Shot Clock”
1954 - Syracuse, New York

This dock honors the rule that changed basketball and saved: the
National Basketball Association. The 24=second shot clock; which put
an end to stalling tactics that were threatening the league; was used
for the first time in an NBA scrimmage organized by Danny Biasorie on
August 10; 1954 at Blodgett Vocational High'School in'Syracuse: In the
first season with the clock; league scoring-would rise: by 13.6 points
per game.

Coach Howard Hobson of Oregon and Yale is credited with the original
idea, and many helped Biasone to bring the clock to fruition in Syracuse,
notably Emil Barboni and Leo Ferris. It was Ferris and: Biasone who
devised a formula for the shot clock; selecting “24" by dividing 2,880
(the number of seconds in“a-48-minute game) by: 120 (the average
number of shots in'a game):

Because of the vision and persistence of Biasone, president and founder
of the Syracuse Nationals; his fellow NBA owners embraced the shot
clock, now used in some form on almost every level of the game:

The original shot clock is at
is 25% sma i

The shot clock monument
Syracuse, New York
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Enkele begrippen

* Front court / back court

 Aanvallende rebound & verdedigende rebound

Tafelofficial U12 en ouder



Enkele begrippen

o Conftfrole van de bal en het veranderen van controle

Art. 14

14.1
14.1.1

14.1.2

14.1.3

Balbezit

Definitie
Balbezit door een ploeg begint wanneer een speler van die ploeg een levende bal in bezit heeft,

dat beduidt dat hij de bal vasthoudt, of ermee dribbelt, of dat hij een levende bal ter beschikking
heeft.

Balbezit door een ploeg duurt voort wanneer:
* Een speler van die ploeg in het bezitis van een levende bal.
* De bal wordt overgespeeld tussen ploeggenoten.

Balbezit door een ploeg eindigt wanneer:
* Een tegenstander balbezit verwerft.
* De bal dood wordt.

* De bal de hand(en) van de werper heeft verlaten bij een doelpoging of een vrijworp.
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Tips

Indien gefloten wordt, druk dan op STOP.
<«/0 stopt de shotklok, maar wordt er niks gereset.

<«Pas nadat de ref heeft Oong.e?even wat er gebeurd is, beslis dan of
er gereset moet worden of nie

De eerste keren: kom wat vroeger en zorg ervoor dat je de knopjes
goed in de vingers hebf.
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Wanneer gestopt, maar niet geresete

» Als hefzelfde team controle behoudt bijj
» Een vitbal

De meeste situaties met tussen-twee

Een blessure van het eigen team

Een dubbelfout

vV v v v

Bij de meeste technische en vechtfouten
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Wanneer (her)start de shotklok®e

» Als een speler controle verwerft over de bal op het speelveld

Q.0
e

» Als een speler bij een inworp de bal aanraakt

Q.0
e
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https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM700_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM710_EN

Wanneer reset naar 24¢

Bij een geldig doelpunt

Na een verdedigende rebound G
Bij een wissel van controle van een levende bal ‘

Bij een wissel van controle met een inworp in de backcourt

o
e e

Een team krijgt een inworp in de backcourt vanwege een fout of
overtreding van de tegenstander

vV v v v Vv

v

Bij een verdedigende rebound na een gemiste vrije worp

» Bij een bal die vastzit tussen ring en bord en de daaropvolgende tussen-
twee (voordeel voor verdedigers)
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https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM707_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM709_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM802_EN

Wanneer reset naar 14¢

» Als de shotklok 13 seconden of minder aangeeft en de bal bevindt zich in de
frontcourt en

» De verdedigers begaan een persoonlijke fout of overtreding
» Een verdedigeris geblesseerd ‘
» De verdedigers begaan een technische fout
Tijdens de vrije worpen G
Bij een aanvallende rebound na een velddoelpoging of een gemiste vrije worp '

Bij een inworp na een time-out waarbij de bal opgeschoven werd en er meer
dan 14 seconden op de shotklok stonden

. ° . ° A® Ae AQ
Bij een wissel van controle met een inworp in de frontcourt ‘ = ‘ ‘

Bij een bal die vastzit tussen ring en bord en de daaropvolgende tussen-twee
(voordeel voor verdedigers)

Tafelofficial U12 en ouder



https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM706_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM705_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM803_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM711_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM902_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM800_EN

Wanneer op "blank”

» Als er minder dan 24, of 14, seconden te spelen zijn in een periode

» Wanneer de bal de ring raakt
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De wedstrijd De wedstrijd Een inworp na L2M: Inworp in Een technische
wordt gestopt wordt gestopt een out-of- de frontcourt fout wordt
wegens een door een actie | bounds of nadat de begaan door
actie niet verbonden | (meestal) coach de badl het team in
verbonden met | met eender tussen-twee en | daar wenst in te | balbezit of de
het tfeam in welk team, tenzij | balbezit blijft geven na een teams begaan
balbezit (bijv. dat dit de behouden. TO, als er minder | een dubbelfout.
blessure). tegenstander dan 14

een nadeel zou seconden op

opleveren. de shotklok

staan.
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Hetzelfde team
verwerf de bal
na een gemist
shot:
aanvallende
rebound

Inworp in de
frontcourt na
een fout of
overtreding
door de
tegenstander
met minder dan
14 seconden op
de shotklok
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Inworp in de
frontcourt na
een overtreding
of fout van het
team in balbezit

Inworp aan het
inworpstreepje
in de frontcourt
na een UF/DF.

L2M: Inworp in
de frontcourt
nadat de
coach de bal
daar wenst in te
geven na een
TO, als er meer
dan 14
seconden op
de shotklok
stonden.




Een nieuw team
verwerft controle over
een levende bal op
het veld
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Inworp na een
doelpunt

Inworp in de
backcourt na een fout
of overireding van de
tegenstanders




 Nadat de bal dood wordt en de wedstrijdklok gestopt
werd in eender welke periode of verlenging

« Wanneer er een nieuwe controle is over de bal en er
minder dan 14 seconden op de wedstrijdklok staan

« Wanneer de bal de ring raakt

Het shotkloksignaal zorgt er niet voor dat de wedstrijdklok

stopt en zorgt er niet voor dat de bal dood wordt, tenzij
een team in balbezit is.
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Communicatie Reset shotklok

7\ N

13

Duim omhoog Maak cirkel
met de wijsvinger

Signalen door officials
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Via email:

Afspeellijst op het YouTube-kanaal van
Mercurius

De tafelofficial-pagina op de site

(
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mailto:scheidsrechters@mercuriusbbc.be
https://www.mercuriusbbc.be/officials
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